BAB 8
MENGGAMBAR ISOMETRIK

8 .1	 Isometrik
Gambar Isometrik adalah gambar 2 dimensi yang mempunyai orientasi seperti gambar 3 dimensi. Dengan snap isometrik, Anda dibantu untuk menggambar isometrik. Sudut isometrik baku dalam AutoCAD adalah 30, 90, 150, 210, 270 dan 330 derajat. Dan tiga macam sumbu yang disediakan di sini adalah 1 buah yang merupakan kombinasi dari sudut-sudut isometrik baku, yaitu:
· Left, yang arah sumbunya adalah 90/270 dan 150/330. 
· Top yang arah sumbunya adalah 30/210 dan 150/330. 
· Right yang arah sumbunya adalah 30/210 dan 90/270. 
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Gambar 8.1. Sumbu-sumbu Isometrik

Saat menggambar isometrik, hanya satu sumbu yang aktif dalam sekali waktu. Sumbu yang aktif disimpan dalam variabel SNAPISOPAIR. Bila berharga 0, sumbu aktif adalah Left. Bila berharga 1, sumbu aktif adalah Top. Bila berharga 2, sumbu aktif adalah Right. Pemilihan sumbu harus disesuaikan dengan arah gambar yang ingin dibuat. Untuk memindahkan sumbu aktif, Anda dapat menggunakan tombol F5 atau memberikan perintah ISOPLANE. Secara berturut-turut AutoCAD akan menggilir sumbu Left 4 Top 4 Right.
Isometrik dapat bekerja secara maksimal bila Otho dalam keadaan aktif untuk memaksa garis sejajar dengan sumbu aktif. Misalkan gambar kubus di bawah ini yang terlihat seperti gambar 3 dimensi padahal merupakan gambar 2 dimensi. Saat membuat garis A-B-C-D, Anda harus menggunakan sumbu Top, karena semua arah garis sejajar dengan sumbu Top. Lalu saat membuat garis A-E-F-B, sumbu yang digunakan adalah sumbu Left. Dan garis F-G-C dibuat dengan menggunakan sumbu Right.
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Gambar 8.2. Kubus 2 Dimensi yang Digambar dengan Snap Isometrik

8.2. 	Isocircle
Isocircle adalah lingkaran yang digambar pada bidang isometrik. AutoCAD akan membuatnya dari obyek Elips dengan orientasi tertentu sehingga seperti lingkaran pada bidang isometrik.
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Gambar 8.3 Kubus Isometrik yang Diberi Lingkaran Isometri

Gambar yang dihasilkan menyerupai gambar 3 dimensi. Padahal Anda tahu benar bahwa gambar tersebut merupakan gambar 2 dimensi
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[bookmark: page18]9. 	Latihan

9.1 	Buat gambar berikut dengan ukuran seperti pada gambar dan buat lapisan gambar dengan layer untuk setiap segmen perintah dengan skala
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9.2.  	Buat gambar Isometric berikut dengan ukuran  seperti pada gambar 
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