RENCANA PROGRAM DAN KEGIATAN PEMBELAJARAN SEMESTER
(RPKPS)

1. Nama Mata Kuliah 	: CAD dan Perancangan
2. Kode/SKS 		: MED 4484/ 4SKS
3. Semester  		: Genap
4. Sifat Mata Kuliah  	: Wajib 
5. Prasyarat  	: Menggambar teknik, menggambar mesin, dasar komputer

6. Deskripsi Singkat Mata Kuliah
Mata kuliah ini akan memberikan pengetahuan tentang Pengenalan CAD, unsur pembentuk benda, perintah-perintah operasi dalam CAD dan Aplikasi CAD untuk menggambar bentuk dan objek dua dimensi dan tiga dimensi. Format penyajian gambar menurut standar teknik menggambar ISO
Matakuliah ini diberikan pada semester 4 dan bersifat wajib bagi seluruh mahasiswa jurusan Teknik Mesin diploma 3

7. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti perkuliahan ini mahasiswa diharapkan memiliki kompetensi tentang  Pengetahuan Perintah Operasi CAD, Menggambar Bentuk dan Objek  Dua Dimensi dan tiga dimensi dan mampu membuat gambar teknik mesin berbasis komputer sesuai standar ISO

8. Outcome pembelajaran :
a. Knowledge and Understanding
1. Memahami konsep dasar menggambar dua dimensi: kordinat, satuan, Menggambar garis, lingkaran, elips dan kotak.
2. Memahami dimensi dan penerapannya; linier dimension, aligned dimension, radius dimension, diameter dimension, angular dimension, dan baseline dimension. 
3. Memahami pengeditan dasar CAD; Metode pemilihan obyek, Menghapus, Memotong, Memperpanjang, Memindahkan, Menyalin, Mencerminkan, Memutar, Mengubah ukuran, dan Menggeser obyek, serta Membuat busur pada perpotongan garis Membuat garis baru antara perpotongan garis
4. Memahami format kertas gambar; bingkai gambar, kepala gambar, dam mencetak gambar

b. Intellectual Skill
1. Mahasiswa mampu membuat gambar dua dimensi dan menggambar isometrik
2. Mahasiswa mampu membuat gambar 3 dimensi
3. Mahasiswa mampu membuat gambar aplikasi teknik mesin berbasis komputer
c. Practical Skills
Practical skills akan didapatkan mahasiswa melalui latihan dan tugas kuliah 
9. Materi Pembelajaran
a. Rencana perkuliahan, konsep dan lingkup CAD dan perancangan
b. Memulai menggambar dengan CAD
1. Pengetahuan dasar CAD
2. satuan
3. koordinat
4. memberi perintah dengan CAD
c. Dasar-Dasar Menggambar Dua Dimensi
1. Menggambar Garis Lurus
2. Menggambar Garis Lengkung
3. Membuat Lingkaran 
4. Membuat Ellipse
5. Membuat Kotak
d. Dimensi Dan Penerapannya
a. Dimension Style
b. Linier Dimension
c. Aligned Dimension
d. Radius Dimension
e. Diameter Dimension
f. Angular Dimension
g. Baseline Dimension
h. Continue Dimension
i. Quick Leader
j. Dimension Edit
e. Format Kertas Gambar
1. Bingkai gambar 
2. Kepala gambar
3. Mencetak gambar
f. Pengeditan Dasar CAD
1. Metode pemilihan obyek
2. Menghapus obyek 
3. Memotong obyek 
4. Memperpanjang obyek 
5. Memindahkan obyek
6. Menyalin obyek
7. Mencerminkan obyek
8. Memutar obyek
9. Mengubah ukuran obyek
10. Menggeser obyek
11. Membuat busur pada perpotongan garis
12. Membuat garis baru antara perpotongan garis
g. Menggambar Isometrik
1. Isometrik 
2. Isocircle
h. Aplikasi Dasar CAD 3 Dimensi
1. Teknik Modeling 3D
2. Menentukan Sudut Pandang
3. Persiapan Membuat Gambar 3D
4. CAD 3 dimensi  
5. Langkah-Langkah masuk layar 3D
I. Penerapan CAD  3 dimensi
1. Membuat Gambar Potongan Sesuai Standar Iso Pada Model 3d
2. Membuat Bantalan Poros Dengan Perintah Tambahan Array Dan Slice Pada Aplikasi Gambar 3D
3. membuat Cylinder
4. Membuat Etiket Dan Cetak Gambar 3D
J. Aplikasi gambar teknik mesin
1. Front viev
2. Top view
3. Isometric view
	

10.  Jadual Kegiatan Mingguan

	Minggu
Ke-
	Topik 
(Pokok Bahasan)
	Metode Pembelajaran
	Estimasi Waktu (Menit)
	Media

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Pendahuluan 
· Rencana perkuliahan, konsep dan lingkup CAD dan perancangan
· Memulai menggambar dengan CAD
1. Pengetahuan dasar CAD
2. satuan
3. koordinat
4. memberi perintah dengan CAD
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	2
	Dasar-Dasar Menggambar Dua Dimensi
· Menggambar Garis Lurus
· Menggambar Garis Lengkung

	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	3
	Dasar-Dasar Menggambar Dua Dimensi
· Membuat Lingkaran 
· Membuat Ellipse
· Membuat Kotak

	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’
	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	4
	Dimensi Dan Penerapannya
· Dimension Style
· Linier Dimension
· Aligned Dimension
· Radius Dimension
· Diameter Dimension
· Angular Dimension
· Baseline Dimension
· Continue Dimension
· Quick Leader
· Dimension Edit
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	5
	Format Kertas Gambar
· Bingkai gambar 
· Kepala gambar
· Mencetak gambar
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	6
	Pengeditan Dasar CAD
· Metode pemilihan obyek
· Menghapus obyek 
· Memotong obyek 
· Memperpanjang obyek
· Memindahkan obyek
· Menyalin obyek

	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1x 4 x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	7
	Pengeditan Dasar CAD 
· Mencerminkan obyek
· Memutar obyek
· Mengubah ukuran obyek
· Menggeser obyek
· Membuat busur pada perpotongan garis
· Membuat garis baru antara perpotongan garis

	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	8
	UJIAN TENGAH SEMESTER

	9
	
Menggambar Isometrik
· Isometrik 
· Isocircle
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4x 50’

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	10
	Aplikasi Dasar CAD 3 Dimensi
· Teknik Modeling 3D
· Menentukan Sudut Pandang
· Persiapan Membuat Gambar 3D
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1x 4 x 50’ 

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	11
	Aplikasi Dasar CAD 3 Dimensi
· CAD 3 dimensi  
· Langkah-Langkah masuk layar 3D
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1x 4 x 50’ 

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	12
	Penerapan CAD 2 dimensi dan 3 dimensi
· Membuat Gambar Potongan Sesuai Standar Iso Pada Model 3d
· Membuat Bantalan Poros Dengan Perintah Tambahan Array Dan Slice Pada Aplikasi Gambar 3D
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1x4 x 50’ 

	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	13
	Penerapan CAD 2 dimensi dan 3 dimensi
· membuat Cylinder
· Membuat Etiket Dan Cetak Gambar 3D
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’
	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	14
	Aplikasi gambar teknik mesin
· Front view 
· Top view
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’
	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	15
	Aplikasi gambar teknik mesin
· Isometric view
	Kuliah
Latihan
Asistensi

	1 x 4 x 50’
	· Notebook
· LCD
· Spidol
· whiteboard

	16
	UJIAN AKHIR SEMESTER



11. Evaluasi hasil pembelajaran
Evaluasi hasil pembelajaran pada mata kuliah CAD dan perancangan dilakukan dengan berbagai item sbb.
1. Penilaian terhadap tugas 
2. Penilaian terhadap latihan
3. Mengadakan ujian tengah semester. 
4. Mengadakan ujian akhir semester.

Pembobotan komponen penilaian
	Komponen
	Bobot

	Tugas
	40 %

	latihan
	10 %

	Ujian Tengah Semester
	20 %

	Ujian Akhir Semester
	20 %

	Presensi >=10
	10 %







Ketentuan skor untuk penilaian akhir
	No
	Nilai Mahasiswa
	Rentang Skor 

	1
	A
	80 – 100

	2
	B
	65 – 79

	3
	C
	55 – 64

	4
	D
	45 – 54

	5
	E
	< 45
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