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INSTITUT TEKNOLOGI PADANG

FAKULTAS TEKNOLOGI INDUSTRI

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
UJIAN AKHIR SEMESTER GANJIL 2013/2014
Jl. Gajah Mada Kandis Nanggalo Padang Telp. (0751) 443317
	Hari / Tanggal
: Senin / 10 Februari 2014

Matakuliah
: Interaksi Manusia dan Komputer

Dosen

: Anisya, S. Kom., M. Kom


	Sifat Ujian
: CloseBook & CloseGadget

Kelas
: TI (A & B)



Awali Dengan Doa Terbaik & Kerjakan Soal yang Dianggap Mudah Terlebih Dahulu.

SOAL :
1. a. Jelaskan konsep dari sebuah desain dialog.

b. Apa tujuan dari pembuatan desain dialog.

2. Jelaskan kenapa harus ada penanganan masalah pada  dokumentasi bantuan. ( 15 Poin )
3. Apa perbedaan kesalahan dengan slip, lengkapi penjelasan anda beserta contohnya? ( 15 Poin )
4. Jelaskan perbedaan antara website statis, dinamis, dan website interaktif, dan lengkapi beserta contohnya masing-masing. ( 15 Poin )
5. Jelaskan perbedaan evaluasi dan hipotesa.dan lengkapi dengan contoh. ( 15 Poin )
6. a. Ceritakan mengenai tujuan dari visualisasi informasi.

b. Sebutkan hal-hal apa saja yang dibutuhkan dalam visualisasi informasi.

Tekanan (batin) muncul atas ketidakmampuan diri membina masa depan.

Rollo May (Pengarang)

KUNCI JAWABAN :

Hari / Tanggal
: Senin / 10 Februari 2014
Matakuliah
: Interaksi Manusia dan Komputer

Dosen

: Anisya, S. Kom., M. Kom

Sifat Ujian
: CloseBook & CloseGadget

Kelas

: TI (A & B)

1. a. Konsep dari sebuah desain dialog = 

Konsep dari sebuah desain dialog adalah Percakapan antara dua(2) kelompok atau lebih, yang saling berinteraksi untuk menampilkan sebuah aplikasi. Sedangkan dialog dalam konteks perencanaan user interface adalah struktur dari percakapan antara user dan sistem komputer.

b. Tujuan dari pembuatan desain dialog

· Untuk memenuhi kebutuhan kepada pemakai ssstem

· Untuk memberi gambaran kepada program komputer dan ahli-ahli teknik yang terlibat.

2. Contohnya penggunaan fungsi undo dan recycle bin sebagai penanganan dan perbaikan kesalahan. 

Setiap kesalahan dan kekurangan pada sebuah aplikasi atau program pasti menemui kesalahan dan kekurangan.

Contohnya saja MS Word , dalam pengetikan bisa saja ketika kita sudah menyelesaikan beberapa page ketikan tiba tiba semua terhapus , nah kalo tidak ada “undo” maka kita harus mengetik dari awal .

Dan satu lagi contoh ketika kita sudah menyimpan sebuah file dan tidak sengaja terhapus maka tersedia recycle bin . dengan adanya recycle bin kita bisa saja mengembalikan kembali file yang telah dihapus.

3. Kesalahan seperti kasus pada: didalam pembuatan email, Contoh: reza@yahoo.com apabila nama tersebut terceklis maka email itu betul atau belum ada, jika email itu salah maka email tersebut sudah ada. 

Perbedaan kesalahan dengan slip : Misalnya dalam program c++ ada tinggal titik koma 

Sedangkan slip yaitu kekeliruan. Contohnya didalam pengisian sandi email kita lupa. 

4. Perbedaan Website statis, dinamis dan interaktif

a) Website Statis
Adalah web yang mempunyai halaman tidak berubah. Artinya adalah untuk melakukan perubahan pada suatu halaman dilakukan secara manual dengan mengedit code yang menjadi struktur dari website tersebut.

Contoh : Web Tradisional yang kita bangun menggunakan HTMLEditor.

b) Website Dinamis 

Adalah merupakan website yang secara struktur diperuntukan untuk update sesering mungkin. Biasanya selain utama yang bisa diakses oleh user pada umumnya, juga disediakan halaman backend untuk mengedit kontent dari website. Contoh umum mengenai website dinamis adalah web berita atau web portal yang didalamnya terdapat fasilitas berita, polling dan sebagainya.       

Contoh : Portal ITP      
       

c) Website Interaktif 

Adalah web yang saat ini memang sedang booming. Salah satu contoh website interaktif adalah blog dan forum. Di website ini user bisa berinteraksi dan beradu argument mengenai apa yang menjadi pemikiran mereka.

Contoh : Kaskus.co.id

5. Apa perbedaan evaluasi dan hipotesa.berikan contoh !

Jawab : 

Evaluasi adalah menilai dampak dari serangkaian kerja atau tingkat yang sudah dicapai dalam rentan waktu tertentu.

Hipotesa adalah pernyataan spesifik yang bersifat prediksi dari hubungan antar dua atau lebih.

Jadi perbedaannya bisa dilihat dari pwngertiannya tersebut.

Lebih jelasnya hipotesa dilakukan sebelum evaluasi.

Definisi lain dari hipotesa yaitu menciptakan beberapa statement.mengenai prediksi yang akan terjadi setelah tujuan kerja tercapai. Hipotesa ini diambil dari kumpulan-kumpulan data yang telah dikumpulkan.

Definisi lain dari evaluasi yaitu memeriksa apakan hasil kerja kita tersebut sudah benar atau belum.
6. a. Tujuan visualisasi ?

· Mengeksplore

Mengeksplore sebuah gambar untuk mengetahui lebih dalam informasi yang tersirat didalamnya.

· Menghitung

Menghitung sebuah gambaran dalam hal perhitungan apapun yang terdapat dalam gambar.

· Menyampaikan

Menyampaikan informasi yang ada dalam gambar tersebut.

b. Hal apa yang dibutuhkan dalam visualisasi informasi?

· Tentunya data yang divisualisasikan

· Computer / PC pendukung

( 20 Poin )
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