RENCANA KEGIATAN BELAJAR MINGGUAN

(RKBM)

Matakuliah : Interaksi Manusia dan Komputer

Kode
Semester
Waktu

: TIS7323
: VII
: 1 x 3 x50 Menit

Pertemuan: 3

Minggu
Ke-

Topik (Pokok
Bahasan)

Metode
Pembelajaran

Estimasi
Waktu (Menit)

Media

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

Prinsip-prinsip
usability
kemampuan
manusia yang
baik versus yang
buruk

Proses User-
Centered Design
(UCD)

Kapasitas
Manusia

Ceramah,
Diskusi Kelas

1 x3 x50

Notebook,
LCD, Papan
tulis

Interaksi Manusia dan Komputer / Anisya, S. Kom., M. Kom
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